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Bu Hafttanin Ders Kazanimlarai
Bu haftayi bitirdiginizde,

{ 1 } Onceki Hafta Uygulama Ornegi

{ 2 }Parametreli Fonksiyonlar

{ 3 }Fonksiyonlar ile Oyun Ornegi

ogrenmis olacaksinicz.
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{01} Onceki Hafta Uygulama Orn.

while True:
menu()

: secim = input("Seciminiz: ")
Stok sayisi gir: 10 ; :

1fisecim- =201
1- Stok arttar aiok s QG
2- Stok dusur elif secim &3 "2™;
3- Stok sorgula stok_dusur()
0- EPQgFaml bitir elif secim == "3":
Se¢iminiz: 1 stok_sorgula()
Artirilacak miktar: 5 . Ao ddll
¥ etlif .secim” == "0":
Stok arttairildi. Guncel stok: 15 print("Program sonlandirildi.")
R break
L1Height) 5
else:

print("Hatalil sec¢im! Tekrar deneyin.")
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102} Parametreli Fonksiyonlar

Su ana kadar fonksiyon tanimlarken parantez
1¢cleri hep bos birakildi. Bu sekilde parametre
kullanmayan sadece 1cerdigi kod blogunu
1sleyen fonksiyonlar yazildi.

Fonksiyonlarin en onemli 1slevlerinden biri de
verilerl parametre olarak alip 1sledikten
sonra size sonucu bildirebilme yetenekleridir.
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102} Parametreli Fonksiyonlar

Parametre, yazilan fonksiyona 1slemesi 1¢iln
gonderilen veridir. Metin, sayi, Lliste ve
benzeri veriler fonksiyonlara 1slenmeleril 1¢iln
parametre ( bazen referans da denir) olarak
gonderilebilir.

Bunun 1c¢in fonksiyon tanimlanirken parantez
1¢ilne gonderilecek parametrenin hangi adla
1sleneceginin belirtilmesl yeterlidir.
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102} Parametreli Fonksiyonlar

def selamla(ad):
print("Merhaba " + ad)

selamla("Arda")
selamla("Ali")
selamla("Cagan")

- 8
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102} Parametreli Fonksiyonlar

Eger fonksiyon tanimlanirken parametre

def selamla(ad): kullanacagi belirtilmis ve parantez

print(“Merhaba " + ad) icine  parametre  tanimi  yapilmissa
fonksiyon cagrilarken muhakkak
parametre kullanilmalidir. Aksi halde

selamla("Arda") program calisirken hata verecektir.

selamla("Ali")
selamla("Cagan")

R
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102} Parametreli Fonksiyonlar

def selamla(ad):
print("Merhaba " + ad)

selamla("Arda") Yandakl kodu yorumlayiniz.

selamla()
selamla("Cagan")

R
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102} Parametreli Fonksiyonlar

def selamla(ad):

orint("Merhaba " + ad) Fonksiyon | vazilirken a}gcag}
parametrenin bos gecllmesi
durumunda, parametre olarak
varsayilan bir deger alacak

selamla("Arda")
selamla()

selamla("Cagan")

sekilde duzenlenebilir.

R
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102} Parametreli Fonksiyonlar

def selamla(ad = "yabanci"): Yanda, varsayilan (default)

print("Merhaba " + ad) olarak atanan parametre degeri
gorulmektedir.

" " Varsayilan degerleri olan

selamla(“Arda”) parametreler 1stege bagla

selamla()
selamla("Cagan")

parametrelerdir.

Fonksiyonu cagirirken varsayilan

degeri olan

T gondermek zorunlu degildir.

Ogr. GOr. Furkan DURMUS

parametreleri
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102} Parametreli Fonksiyonlar

def isim yazdir(ad, soyad):
print(ad, soyad)

->Fonksiyonlar birden fazla
def selamla(ad, soyad): parametre alabilir.
print("Merhaba", end=" ")
isim yazdir(ad, soyad) ->Bir fonksiyonun 1¢inde baska

fonksiyon cagrilabilir.

selamla("Arda", "Gul")
selamla("Cagan", "Atakul")
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102} Parametreli Fonksiyonlar

def selamla(ad, soyad):
print("Merhaba", ad, soyad)

DIKKAT : PARAMETRELERI

) HANGi. SIRADA  YAZILDI  1ISE,
selamla("Arda", "Gul") FONKSIYONDA 0 SIRADA
selamla("Cagan", "Atakul") GONDERILMEDILIR!

BERLy e M
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102} Parametreli Fonksiyonlar

def bilgi(isim, yas=0, tc = 0):

orint(isim, yas, tc) DIKKAT - Varsayilan
(default) degeri olan
bilgi("Ahmet") parametrelerden sonra

varsayilani olmayan parametre
tanimlanamaz.

Bir fonksiyonda birden fazla
parametre varsa, 1stege bagla
(varsayilan degeri olan)

parametreler en sonda yer
T s
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102} Parametreli Fonksiyonlar

def kontrol(...):
ef kontrol( ) Kullanicidan aldiginiz vyasa

gore, kullanicinin ehliyet
basvurusu yapip yapamayacaginil
kontrol eden ‘kontrol’

fonksiyonunu yaziniz.
yas = int(input("Yasiniz : "))

kontrol(yas)

BERLy e m
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102} Parametreli Fonksiyonlar

def topla(...):

Iki sayinin toplamini
hesaplayip ekrana vazdiran
parametrelil fonksiyonu
yaziniz.

topla(10,20)

BERLy e U
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102} Parametreli Fonksiyonlar

def h la(...):
ef hesapla(...) Kullanicidan kag¢ kisi olduklari

ni1lgisini ve toplam hesabin ne
<adar tuttugu bilgisini aliniz.
K1s1 basi ne kadar odeme
yapilmasi gerektigini hesaplayan
hesapla(... , ...) parametrelil fonkslyonu yaziniz.

BERLy e 18
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102} While Dongi Uygulamalari

Python’da, parametreli bir fonksiyon vyazarak KDV hesaplayan bir uygulama
gelistiriniz.

1: Fonksiyon, urun tutarini parametre olarak almalidair.
2: KDV orani varsayilan (default) olarak %20 olmalidir.
3: Istenirse fonksiyon cagrilirken farkli 01r KDV orani da

gonderilebilmelidir.
Fonksiyon, asagidakil sekilde cikti dUretmelidir.

Urun tutari: 100 TL

KDV orani: %20

KDV tutari: 20 TL ——
Toplam 6deme: 120 TL e
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{03} Fonksiyon Ile Oyun Ornegi

Birlikte oyun kodlayalaim.

21
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{03} Fonksiyon Ile Oyun Ornegi

Ogr. GOr. Furkan DURMUS

PS C:\Users\SAMU-Furkan_Durmus\Desktop\tpl-projeler>ﬂ]
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{03} Fonksiyon Ile Oyun Ornegi
Birlikte oyun kodlayalaim.

?

Adim 1 = Oyuncuya ‘oyuncu_cani’ degiskeninde 100 can tanimlayalaim.

k



[<13. Hafta> <Temel Programlama 1> — O X ]

{03} Fonksiyon Ile Oyun Ornegi

Birlikte oyun kodlayalim.

?

Adim 1 - Oyuncuya ‘oyuncu_cani’ degiskeninde 100 can tanimlayalim.

Adim 2 - 'pc_can’' degiskeni ile PC’'ye Random kiitiiphanesi kullanarak 80 — 120
arasinda can tanimlayalim.

RS ZIET N e
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{03} Fonksiyon Ile Oyun Ornegi

Birlikte oyun kodlayalim.

Adim 1 — Oyuncuya ‘oyuncu_canl’ degiskeninde 100 can tanimlayalam.

Adim 2 — ‘pc_can’ degiskeni ile PC’ye Random kutuphanesi kullanarak 80 — 120
arasinda can tanimlayalaim.
Adim 3 - ‘1- Savas’ , ‘2- Can Topla’, ‘0- Oyunu Bitir’ basliklarindan olusan bir

menu() fonksiyonu olusturalam.

 6.02 " Wt
rollHeight) 3
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{03} Fonksiyon Ile Oyun Ornegi

Birlikte oyun kodlayalim.

Adim 1 — Oyuncuya ‘oyuncu_canl’ degiskeninde 100 can tanimlayalam.
Adim 2 — ‘pc_can’ degiskeni ile PC’ye Random kutuphanesi kullanarak 80 — 120

arasinda can tanimlayalim.
Adim 3 - ‘1- Savas’ , ‘2- Can Topla’, ‘3- Oyunu Bitir’ basliklarindan olusan bir

menu() fonksiyonu olusturalam.
Adim 4 = While True icerisinde bu meniyl cagirip ‘secim’ alalaim. Eger secim=='
1se ‘cikas yapiliyor’ vyazip break ile dongu bitsin. else 1c¢in ‘hatalz

it ,
giris yaptiniz’' yazsin. 002

?

26



[<13. Hafta> <Temel Programlama 1> — 0O X ]

{03} Fonksiyon Ile Oyun Ornegi

Birlikte oyun kodlayalim.

?

Adim 1 — Oyuncuya ‘oyuncu_canl’ degiskeninde 100 can tanimlayalam.

Adim 2 — ‘pc_can’ degiskeni ile PC’ye Random kutuphanesi kullanarak 80 — 120
arasinda can tanimlayalim.

Adim 3 - ‘1- Savas’ , ‘2- Can Topla’, ‘3- Oyunu Bitir’ basliklarindan olusan bir
menu() fonksiyonu olusturalam.

Adim 4 — While True 1icerisinde bu menuyu cagirip ‘secim’ alalim. Eger secim==°‘0Q’

1se ‘cikas yapiliyor’ yazip break ile dongu bitsin. else 1icin ‘hatalz
girls yaptiniz’ yazsin.

Adim 5 = ’'savas’ adinda bir fonksiyon tanimlayalim. Bu fonksiyon global’deki
‘oyuncu_cani’ ve ‘pc_can’ a erisebilsin. While dongusu i1¢inde secim ==
‘1’ 1se savas fonksiyonu calissin.

27
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{03} Fonksiyon Ile Oyun Ornegi

Birlikte oyun kodlayalim.

Adim 6 = savas() fonksiyonu icginde ‘verilen_hasar' ve ‘alinan_hasar’ adinda
2 degisken olsun. Bu degiskenler 10 1le 20 arasinda random bir sayi
alsin.

y v s
'
‘.'ui“i(‘i}i'(]i),
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{03} Fonksiyon Ile Oyun Ornegi

Birlikte oyun kodlayalim.

Adim 6 — savas() fonksiyonu icinde ‘verilen_hasar’ ve ‘alinan_hasar’ adinda
2 degisken olsun. Bu degiskenler 10 1le 20 arasinda random bir sayi
alsin.

Adim 7 - savas() fonksiyonunda ‘oyuncu_cani’ ‘alinan_hasar’ neticesinde
guncellensin.

RSO 20T T *
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{03} Fonksiyon Ile Oyun Ornegi

Birlikte oyun kodlayalim.

Adim 6 — savas() fonksiyonu icinde ‘verilen_hasar’ ve ‘alinan_hasar’ adinda
2 degisken olsun. Bu degiskenler 10 1le 20 arasinda random bir sayi

alsin.
Adim 7 — savas() fonksiyonunda ‘oyuncu_cani’ ‘alinan_hasar’' neticesinde

guncellensin.
Adim 8 = savas() fonksiyonunda ‘pc_cani’ ‘verilen_hasar’ neticesinde

guncellensin.

PR OO T
~ollHeight) 3
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{04} Fonksiyon Ile Oyun Ornegi

Birlikte oyun kodlayalim.

Adim 6 — savas() fonksiyonu icinde ‘verilen_hasar’ ve ‘alinan_hasar’ adinda
2 degisken olsun. Bu degiskenler 10 1le 20 arasinda random bir sayi

alsin.
Adim 7 — savas() fonksiyonunda ‘oyuncu_cani’ ‘alinan_hasar’' neticesinde

guncellensin.
Adim 8 — savas() fonksiyonunda ‘pc_cani’ ‘verilen_hasar’ neticesinde

guncellensin.
Adim 9 - savas() fonksiyonunda alttaki gibi ¢ikti lretilsin.

PC'ye vurdun: 14 hasar
PC sana vurdu: 20 hasar
Sen: 80 | PC: 76
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{03} Fonksiyon Ile Oyun Ornegi

Birlikte oyun kodlayalim.

Adim 10 -'can_topla’ adinda bir fonksiyon tanimlayalim. Bu fonksiyon global’deki
‘oyuncu_cani’ degiskenine erisebilsin. While donglusu 1c¢inde secim ==
‘2" 1se can_topla fonksiyonu calissin.

32
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{03} Fonksiyon Ile Oyun Ornegi

Birlikte oyun kodlayalim.

Adim 10 —'can_topla’ adinda bir fonksiyon tanimlayalim. Bu fonksiyon global’dek1
‘oyuncu_cani’ degiskenine erisebilsin. While dongusu i1c¢inde secim ==
‘2" 1se can_topla fonksiyonu calissin.

Adim 11 - can_topla() fonksiyonu icinde ‘iyilisme’ adinda degisken olsun.
Bu degiskenler 10 1le 20 arasinda random bir sayi alsin.

33
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{03} Fonksiyon Ile Oyun Ornegi

Birlikte oyun kodlayalim.

Adim 10 —'can_topla’ adinda bir fonksiyon tanimlayalim. Bu fonksiyon global’dek1
‘oyuncu_cani’ degiskenine erisebilsin. While dongusu i1c¢inde secim ==
‘2" 1se can_topla fonksiyonu calissin.

Adim 11 - can_topla() fonksiyonu ic¢inde ‘iyilisme’ adinda degisken olsun.
Bu degiskenler 10 1le 20 arasinda random bir sayi alsin.

Adim 12  — can_topla() fonksiyonunda ‘oyuncu_cani’ ‘iyilisme’ neticesinde
guncellensin.

34
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{03} Fonksiyon Ile Oyun Ornegi

Birlikte oyun kodlayalim.

Adim 10 —'can_topla’ adinda bir fonksiyon tanimlayalim. Bu fonksiyon global’dek1
‘oyuncu_cani’ degiskenine erisebilsin. While dongusu i1c¢inde secim ==
‘2" 1se can_topla fonksiyonu calissin.
Adim 11 - can_topla() fonksiyonu ic¢inde ‘iyilisme’ adinda degisken olsun.
Bu degiskenler 10 1le 20 arasinda random bir sayi alsin.
Adim 12 - can_topla() fonksiyonunda ‘oyuncu_cani’ ‘iyilisme’ neticesinde
guncellensin.
Adim 13 - can_topla fonksiyonunda alttaki gibi ¢ikti iretilsin.
Can topladin: 10
Guncel can: 56 | PC: 28
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{03} Fonksiyon Ile Oyun Ornegi

Birlikte oyun kodlayalim.

Adim 14 — While icerisindeki secim == ‘1’ de savas() sonrasi canlari kontrol
etsin. Eger ‘oyuncu_cani’ 0’'a esit veya daha kucukse ‘Kaybettiniz ®’
yazip while dongusunu bitirsin.
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{03} Fonksiyon Ile Oyun Ornegi

Birlikte oyun kodlayalim.

Adim 14 — While icerisindeki secim == ‘1’ de savas() sonrasi canlari kontrol
etsin. Eger ‘oyuncu_cani’ 0’'a esit veya daha kucukse ‘Kaybettiniz ®’
yazip while dongusunu bitirsin.

Adim 15 - while icerisindeki secim == ‘1’ de savas() sonrasi canlari kontrol

etsin. Eger ‘pc_can’ 0'a esit veya daha kucukse ‘Kazandiniz !!!’
yazip while dongusunu bitirsin.
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